Kurabiye Macera Yarisl Ziyaret Detaylari
1. Haritalar 1:25 000 6lginde, topografiktir.

2. Uzun, orta parkur ve Kisa parkura Kontrol No&taii (KN) kendisi garetleyecektir. Macera
Kosusu'nagaretli harita verilecektir. UTM koordinat sistemillanilacaktir.

3. Yarsmada KNlarinin ziyaret sirasi yoktur. Takimlar dskéeri gibi dolssabilir

4. KN'larl kasu ve bisiklet noktalari olarak ayrilgir. Kisa - orta - uzun parkurlar 2 ayri Pasaport
kullanacaktir. Macera lsosu parkuru tek pasaport kullanacaktir.

5. Kisa, Orta ve Uzun Parkurda takimlar; bisikletiglayacak, bisiklet etabini bitirdiklerinde
bisikletlerini ve bisiklet pasaportlarini birakacak kau etabina kqu pasaportlari ile ggayacaklardir.

6. Etap degistirirken, kontrol kartini dgistirmek takimin kendi sorumlugiudur.

7. Bazi KN'lari belirli saatler arasinda acik olktaa Bu zaman dilimi, parkurdan parkuragggebilir.
Yarisma sabahi aciklanacaktir.

8. KN'larinin 6nemli boliminde lamine ediknA4 ebatli, turuncu-beyaz plakalar bulunur. Hexkplda
0zel bir kod (XC50 gibi) ve bir orienteering zimbaslunur. PASAPORT’unuza hem zimbayi
isaretlemeniz, hem de kodu yazmaniz gerekir. Zimina¢éans KNlari (kod yazsa bile) gecersizdir.
Zimbasi olup kodu yazilmagiher KN icin -1 (eksi bir) puan verilir.

9. Calinmalara kar; Plakanin bulundgu yerde renkli kaitlar vardir. SADECE plaka yoksa birkag
parca alip set icinde cikan Kilitli pette taiyiniz.

10. Takimlara Tyvek yirtilmaya ve islanmaya daylkgittan imal edilmg pasaportlar verilecektir.
Pasaportun kapakli/kilitli naylon pet icinde tainmasi tavsiye edilir. Pasaportu okunmaz hale gelen
takimlar sadece okunan bélimlerinden puan kazanirla
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Kurabiye Macera Yarisi Degerlendirme Sistemi

1. Yargsmanin amaci en fazla puani almaktir.

2. Her Parkurda ilk nokta zorunludurgdr noktalar istenilen sirada delabilir.

Ancak belirtilen en az sayida KN ve varsa zorunNil&1 MUTLAKA ziyaret edilmelidir. KN sayisi
parkurlara gore disir:

Bisiklet Kosu Ipte I
Parkur En az / En fazla En az / zn fazla Kano (,‘IF;(IS inipsi
Macera Kosusu - Enaz 3/ Enfazla 5 1 km 12m 12m
Kisa Parkur En az 3/ En fazla 4 En az 1/ En fazla 3 1 km 12m 12m
Orta Parkur En az 4 / En fazla 7 En az 3/ En fazla 5 2 km 12m 12m
Uzun Parkur En az 5/ En fazla 10 En az 3/ En fazla 7 3 km 12m 12m

Ip ve Kano noktalarinin ziyaret edilmesi zorunluduma ip ve kano gérevlerinin yapilmasi zorunlu
desildir. Yapilmayan gorev puan vermez.

3. Her KNnin puan dgeri vardir.

Puanlama Tablosu:

Normal KN (kau/Bisiklet) 10 puan

Tirmang etabi 10 puan

Ip inisi etabi 10 puan

Kano etabi 20 puan

Ust sinirdan fazla KN ziyaret edilse bile puan verm

Erken gelmek puan kazandirmaz, pugitiginde erken gelen Ust sirada yer alir.

ORNEK:
Yukaridaki ornge gore ORTA parkur takimi bisiklette 8 KN, f{@la 4 KN topladi ise; Bisikletteki
fazla KN dikkate alinmaz, ka icin -10 eklenir.

4. Her parkurun zaman siniri vardir:

Parkur / Maks Sure / Parkur Bitbaati

Macera Kgusu / 6 saat / 16:00

Kisa Parkur saat/ 16:00

Orta Parkur 7 saat / 17:00

Uzun Parkur 7 saat/ 17:00

Parkur bity saatinden gec gelen takimlaiSKALIFIYE EDILIR !

5. Etaplarin Acl§ ve Kapany Saatleri vardir.

IP ve KANO KNlari saat 11:00 de acilir ve saat 1820Rapanir

Kapang saatinden sonra noktaya gelen gmacilar gorevi yapamayacaktir. KN' lari yerinde aymaca|
icin kapang saati gecngietaplar puan vermeyecektir.

Kisa Parkur ve Macera Kosu saat en ge¢ 16:00da VARhasasina varmalidir.

Orta Parkur ve Uzun Parkur saat en ge¢ 17:00de $ARisasina varmalidir.
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